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1. はじめに

世界中に普及したインターネットの利用

情報の提供・共有

Web

文字によるコミュニケーション

掲示板、チャット 等

小・中学校でのインターネット利用

教材としてインターネット上の情報を利用

コミュニケーション・・・電子メール

文字ではなく絵による

共同作業の実現

↓

Web上で共有できるお絵描きソフト

Javaを使用し開発
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2. Web上で共有できるお絵描きソフト

生徒 生徒A B

・生徒Ａと生徒 はインターネットを通じてB

画像データを送受信
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3 . Javaによる文字データの送受信

文字データの送受信プログラム

クライアント サーバ

C:¥ C:¥ java Server> >

↓ ↓

C:¥ java Client C:¥ java Server> >

↓ ↓Hello Server!

C:¥ java Client C:¥ java Server> >

Hello Server!

↓ ↓This is Reply, Client.

C:¥ java Client C:¥ java Server> >

This is Reply, Client. Hello Server!

C:¥ C:¥> >
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プログラムの実行画面

Serverプログラムの実行画面

Clientプログラムの実行画面
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4. Javaによるネットワークプログラミング

TCP/IP

（ TransmissionControlProtocol/Internet Protocol）

インターネットの標準プロトコル

ソケット（ ）Socket

TCP/IPネットワークでアプリケーションを

開発するために必要なプログラム群

Javaでソケットを使うには

java.netパッケージ

Socket

ケットインターフェイスを持ったクラス

ServerSocket

サーバ側でクライアント側からの

接続要求を待ち受けるクラス

java.ioパッケージ

DataInputStream

DataOutputStream

データの送受信で使用する

入出力ストリーム
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クライアント サーバ

サーバソケットの作成

svSocket = new ServerSocket

ソケットの作成 接続要求待ち受け

Socket = new Socket 接続要求

要求受付 ()cliSocket = svSocketaccept

ソケットの作成

Hello World! 文字列送信

文字列受信

文字列を表示

文字列送信 This is Reply, Client.

文字列受信

文字列を表示

ソケットをクローズ ソケットをクローズ

socket.close svSocket.close() 接続切断 接続切断 ()

cliSocket.close ()
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5. 今後の課題

・画像データ送受信の実現

C:¥ java Client C:¥ java Server> >

This is Reply, Client. Hello Server!

C:¥ C:¥> >

文字データの送受信

画像データの送受信

・お絵描きソフトの作成
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